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Antes de começar a ler esta publicação, é necessário 

compreender que os robôs não são apenas aqueles com 

forma humana, os humanóides. Há também os industriais, 

os de entretenimento, os militares, os domésticos 

e muitos outros que possuem características próprias 

e tecnologias avançadas.

Este ebook tem o intuito de trazer informações 

simplificadas sobre a história dos robôs e o rápido 

desenvolvimento das tecnologias após o início do 

século XX.

                                         Boa leitura!

Apresentação
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A partir de 1954, inicialmente utilizados em 

linhas de produção industriais, rapidamente 

os robôs se tornaram parte do dia a dia das 

pessoas, no uso doméstico - por exemplo, 

aspiradores, limpadores de piso e cortadores 

de grama - na medicina, auxiliando médicos 

em cirurgias, e em muitas outras aplicações. 

Conforme a tradução da letra de “The Robots”, 

hit do clássico grupo de música eletrônica 

Kraftwerk, “Nós estamos programados para 

fazer qualquer coisa que você quiser”, os 

robôs evoluíram vertiginosamente e continuam 

impressionando cada vez mais. 

Comparando-se aos humanos, os robôs evoluíram 

num piscar de olhos. A origem da nossa espé-

cie remonta aos Australopithecus há cerca de 

3,9 milhões de anos e o Homo Sapiens, nossa 

classificação atual, surgiu há cerca de 300 

mil anos. Foi um longo caminho até chegarmos 

como somos hoje.

Já os robôs, apesar de terem sido inventados 

no século XX, foram idealizados bem antes. 

Relatos históricos apontam a construção de 

autômatos, por exemplo, um cachorro mecânico 

encontrado no Egito, datado de 2.000 a.C.
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Graças aos avanços na computação 
e conectividade, os segmentos de robótica 
e inteligência artificial continuam 
evoluindo em ritmo acelerado.

Karel Čapel, 
escritor 
tcheco, cria 
a palavra 

robot.

O robô humanóide 
Elektro aparece 
na exposição 
World’s Fair em 
Nova Iorque, 
fumando cigarros 
e estourando 
balões.

Isaac Asimov 
formula as Três 
Leis da Robótica.

William Grey 
Walter, neuro-
fisiologista 
norte-americano, 
cria o 1º robô 
autônomo com 
comportamento 
complexo.

O inventor norte-
americano George 
Devol cria
o primeiro robô 
industrial, 
programado 
e operado 
digitalmente.

Primeiro estudo 
sobre Inteligência 
Artificial 
apresentando na 
Universidade 
Darthmouth (EUA).

General Motors 
implanta o robô 
Unimate para 
levantar e 
empilhar peças 
quentes de 
metal.

Intel 
apresenta 
seus chips 
8080 de 
8 bits.

Alan Turing, matemático 
britânico, desenvolve 
o Teste de Turing para 
verificar a capacidade 
de uma máquina exibir 
comportamento inteli-
gente equivalente, 
ou indistinguível,
a um ser humano.

SARC, o primeiro 
neurocomputador, 
é construído pelo 
cientista norte-
americano Marvin 
Minsky.

Franklin 
Rosenblatt 
constrói Mark I 
Perception, um 
computador que 
aprendeu novas 
habilidades 
por tentativa 
e erro.

Apresentação 
do robô móvel 
“Shankley”, 
controlado por 
um computador 
do tamanho de 
um quarto.

Um pesquisador 
de Stanford 
desenvolve o 
PARRY, projetado 
para simular um 
esquizofrênico 
paranóico.

SCARA, um 
braço robótico 
articulado, 
é desenvolvido
para linhas 
de montagem.

Linha do tempo dos

robôs

Inspirado em “The rise of robotics and AI” - © PWC 2017

http://usblogs.pwc.com/emerging-technology/rise-robotics-ai-infographic/
http://www.gilgiardelli.com.br/site/
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Douglas Lenat 
e sua equipe 
iniciam o projeto 
Cyc, construindo 
a base de uma 
inteligência 
artificial capaz 
de codificar o 
conhecimento 
humano.

A VPL Research vende 
o primeiro óculos 
e a primeira luva de 
VR. Seu proprietário 
Jaso Lanier’s inventa 
o termo Realidade 
Virtual.

Honda cria o 
E0, o primeiro 
de uma série de 
robôs 
humanóides 
que utilizam 
dois pés 
para andar.

Pesquisadores lançam 
o Jabberwacky, o 
primeiro chatbot, 
um robô que 
conversa por chat.

Fundação 
da iRobot® 
Corporation, 
que produz os 
primeiros robôs 
domésticos 
e militares.

O robô 
Pathfinder 
da NASA pousa 
em Marte.

A ONU estima 
que existam 
742.500 robôs 
industriais em 
uso no mundo.

IBM apresenta 
o Watson, uma 
plataforma de 
serviços cognitivos 
para negócios.

O robô Stanley 
da Universidade 
de Stanford 
dirige de forma 
autônoma por 
210.82 km.

A Dra. Cynthia 
Breazel cria 
Kismet, um robô 
que interage 
emocionalmente 
com humanos.

Deep Blue 
derrota Garry 
Kasparov em um 
jogo de xadrez.

Tom Caudell 
cria o termo 
Realidade 
Aumentada.

O primeiro robô 
de serviço 
HelpMate começa 
a trabalhar no 
Hospital de 
Danbury.

Desenvolvido 
pela General 
Robotics 
Corp., o robô 
móvel RB5X 
inclui um 
software 
que permite 
aprender com 
seu ambiente.

Graças aos avanços na computação 
e conectividade, os segmentos de robótica 
e inteligência artificial continuam 
evoluindo em ritmo acelerado.

Linha do tempo dos

robôs

Inspirado em “The rise of robotics and AI” - © PWC 2017

parte 2

http://usblogs.pwc.com/emerging-technology/rise-robotics-ai-infographic/
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2007
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2011

2012

2012

2012 2013

2015

2016

2016

2016

2020

2016

Fanuc 
desenvolve 
um braço 
industrial 
que agarra 
até 120 itens 
por minuto.

Google lança 
o Street View 
em 3D.

Siri é 
lançada 
pela Apple.

8.7 bilhões 
de aparelhos 
estão conectados 
à internet.

Rodney Brooks 
desenvolve 
Baxter, capaz 
de realizar 
leves tarefas 
repetitivas.

Google apresenta 
seu concorrente 
à Siri: o Google 
Now, que logo 
tornou-se obsoleto 
pelo Google 
Assistant.

Google lança 
o Google Glass, 
de realidade 
aumentada.

Amazon faz o 
lançamento 
da Alexa,uma 
assistente virtual 
que se comunica 
e se conecta a 
outros aparelhos 
da casa.

A Uber começa a testar 
carros autônomos na 
Califórnia e no Arizona.

É estimado que 
1.8 milhões de 
robôs industriais 
são usados pelas 
organizações.

Amazon faz a 
primeira entrega 
por drones no 
Reino Unido.

Em 2020, 
estima-se que 
a indústria de 
drones valerá 
127 bilhões 
de dólares.

Sony lança o 
PlayStation VR.

Graças aos avanços na computação 
e conectividade, os segmentos de robótica 
e inteligência artificial continuam 
evoluindo em ritmo acelerado.

Linha do tempo dos

robôs

Inspirado em “The rise of robotics and AI” - © PWC 2017

parte 3
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A primeira aparição da palavra robot (derivado da palavra 

checa robota que significa “trabalho forçado”) foi na 

peça Rossum’s Universal Robots (R.U.R) do dramaturgo 

Karel Čapek em 1920, descrito como trabalhador sintético, 

artificialmente feito de material orgânico. 

Termos similares existiam antes: autômatos 

e máquinas que autofuncionam.  

ETIM fr. robot ‘id’.
Escritor do início do séculos XX, 

leva em seu acervo peças teatrais, 

publicações, críticas fotográficas e 

artísticas . Ganhou destaque pelas 

obras de ficção científica “A Guerra de 

Salamandra” e R.U.R.

Karel Čapek

09/01/1890 - 25/12/1938 

Checo

Origem da palavra 

Robô

10giardelligilgiardelligil



Três leis da robótica, por Isaac Asimov (1942):

1. Um robô não pode ferir um humano ou permitir 

   que um  humano sofra algum mal;

2. Os robôs devem obedecer às ordens dos humanos, 

   exceto nos casos em que tais ordens entrem em conflito 

   com a primeira lei;

3. Um robô deve proteger sua própria existência, desde     

   que não entre em conflito com as leis anteriores. 

Com isso, Asimov muda a discussão para questões éticas que 

também são relevantes para a ciência: ir além da utopia e da 

especulação. Tecnologia real, robôs e inteligência artificial 

precisam ser construídas e implementadas conforme alguns 

requerimentos básicos da vivência humana.

Considerado um dos mestres da 

ficção científica e precursor do tema 

robótica, o escritor e bioquímico russo-

americano, dentre as muitas obras 

publicadas, escreveu histórias curtas 

que compõe a coletânea “Eu, robô”.

Isaac Asimov

02/01/1920 - 06/04/1992

Russo/americano

Leis da 
robótica

11giardelligil
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Considerando o atual desenvolvimento 

das tecnologias, membros do Engineering 

and Physical Science Research Council 

(tradução livre, Conselho de Pesquisa 

de Engenharia e Ciências Físicas) 

revisaram e publicaram cinco “leis da 

robótica” durante o encontro da European 

Association for Cognitive Systems 

(tradução livre, Associação Europeia 

de Sistemas Cognitivos) em 2013:

1. Robôs não devem ser designados como armas, exceto 

em casos de segurança nacional;

2. Robôs devem respeitar as leis existentes, incluindo 

privacidade e liberdade de expressão;

3. Robôs são produtos e, como qualquer produto, devem ser 

seguros;

4. Robôs são artefatos fabricados: a ilusão de emoções 

e intenções não deve ser utilizada para explorar usuários 

vulneráveis;

5. Todo robô precisa ter um responsável.

Novas

cinco leis da robótica

giardelligil



O artigo mais famoso da história da robótica “Computing 

Machinery and Intelligence” foi publicado em 1950 no jornal 

Mind, pelo inglês Alan Turing. O questionamento “As máquinas 

podem pensar?” e posteriormente a indagação encontra um novo 

rumo “Há como imaginar um computador que faria bem o jogo 

da imitação?”, e assim, inicia o que hoje é conhecido como 

teste de Turing.

Apresentado como uma nova maneira de testar inteligência 

e determinar se uma máquina tem capacidade de exibir 

comportamento inteligente equivalente a um ser humano. 

O teste se tornou fundamental para o conceito da 

inteligência artificial.

Se uma máquina for capaz de responder às perguntas escritas 

e 30% dos humanos acreditarem que se trata de outro humano, 

então a máquina passa pelo teste de Turing.

Matemático, pioneiro da computação 

e pai da ciência computacional e 

da inteligência artificial. Inventou a 

máquina de Turing, o teste de Turing 

e o sistema bombe. O filme “O Jogo 

da Imitação” é sobre a história do 

matemático.

Alan Turing

23/06/1912 - 07/06/1954

Britânico

As máquinas podem pensar?

Teste de Turing

13giardelligil



De acordo com a popular concepção cultural, os robôs 

precisam ser parecidos com os humanos, por isso alguns 

são chamados de humanóides, e devem agir, pensar e 

se comunicar como uma pessoa. Esse conceito se dá em 

virtude de produções audiovisuais e escritas sobre as 

máquinas dominarem o mundo.

 

Filmes como Star Wars, Blade Runner e O Exterminador 

do Futuro alimentaram o inconsciente das pessoas e, por 

isso, muitos imaginam que teremos robôs iguais e até 

com mais capacidade que os humanos.

No entanto, roboticistas têm inúmeros argumentos para 

explicar como a forma humana não é a mais apropriada 

ou a mais simples para construir uma máquina, pois robôs 

conseguem fazer apenas o que são programados a fazer 

ou o que aprendem até um certo grau. 

Robôs que se comportam

como humanos

14
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É comprovado que quanto maior a semelhança do robô 

com um humano, maior é a repulsa pela sociedade. 

O conceito chamado uncanny valley (em português, vale 

da estranheza) foi criado pelo roboticista japonês 

Masahiro Mori em 1970 e descreve a maneira como a 

popularidade e aceitação de um robô cai quando há 

grande semelhança antropomórfica. Entretanto, quando 

há figuras abstratas e características artificiais 

presentes, eles se tornam aceitáveis.

Carlo Ratti, diretor do Senseable City Lab do MIT, 

destaca que um robô não precisa de um corpo, mas de 

sensores, inteligência e atuadores.  

Roboticista notado por ser um dos pioneiros 

a tratar do tema de automação e robótica. 

Atualmente é presidente da Mukta Research 

Institute, em Tóquio.

Inventor, professor, ativista, diretor do Senseable 

City Lab no MIT e cofundador do escritório de 

inovação e design Carlo Ratti Associati.

Masahiro Mori

12/02/1927

Japonês

Carlo Ratti

07/01/1971

Italiano

Vale da 
estranheza

15
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O primeiro robô operante da história com semelhanças 

humanas foi criado em Bizâncio, no terceiro século 

antes de Cristo, quando o engenheiro Filão construiu 

um servente automático que servia vinho e água em uma 

taça. Atualmente, o robô faz parte do acervo do Museu 

de Tecnologia da Grécia Antiga em Katakolo, na Grécia.

Robô servente
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Com uma curiosidade 

incansável, atuou como pintor, 

escultor, arquiteto, matemático, 

botânico, inventor, químico, 

engenheiro, anatomista, poeta, 

músico e botânico.

Leonardo
da Vinci

15/04/1452 - 02/05/1519 

Italiano
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Foi na Renascença que as 

coisas realmente começaram a 

tomar forma. Leonardo da Vinci, 

conhecido não apenas pelas 

suas pinturas, mas também pela 

sua incrível capacidade de 

aplicar técnicas em diversos 

campos de atuação, desenhou 

várias máquinas humanóides e 

posteriormente as construiu 

baseado em seus designs. A 

ideia da construção da máquina 

não era exatamente ajudar o 

homem com as tarefas diárias, 

mas imaginava máquinas de guerra 

para ataque e defesa. 

O cavaleiro mecânico de Leonardo 

foi exibido no tribunal de Milão 

em 1495.

Cavaleiro mecânico

Foto © Erik Möller.
Leonardo da Vinci. Mensch - Erfinder - 

Exposição Genie, Berlim, 2005.
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O rápido desenvolvimento da robótica no início do século 

XX aconteceu por três fatores fundamentais:

Paris, Londres e Nova Iorque foram as cidades curingas na 

propagação de invenções e na busca incessante por aparelhos 

que tivessem mecanismos para realizar tarefas.

1. A proliferação de feiras de comércio e exposições 

internacionais, onde as empresas exibiam suas 

descobertas tecnológicas.

2. O avanço de artistas avantgarde com foco em 

ideias de progresso.

3. Nascimento e rápida propagação do cinema.

18

Desenvolvimento
da robótica

“O progresso verdadeiro 

só acontece quando os 

avanços tecnológicos 

se tornam disponíveis 

à todos.”

“
Henry Ford

http://www.gilgiardelli.com.br/site/


19

Roy Wensley, engenheiro 

elétrico da Westinghouse 

criou o Televox, um robô 

falante com expressão 

fixa.

Primeiro robô brinquedo 

do mundo, desenvolvido 

no Japão com latão e 

movido à corda.

Primeiro robô britânico 

construído. Era operado 

por duas pessoas e a sua 

voz era recebida, ao 

vivo, por sinal de rádio.

Primeiro robô brinquedo 

desenvolvido nos Estados 

Unidos e que se tornou 

uma sensação entre os 

americanos.

Televox
1927

Lilliput
1938

Eric
1928

Robert
1952
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O gigante de 2,5 metros 

de altura era controlado 

por ondas curtas de 

rádio.

Robô programável 

equipado com sensores 

infravermelhos, transmissão 

remota de áudio e vídeo 

e sintetizador de voz.

Primeiro robô 

antropomórfico 

em grande escala.

Primeiro robô bípede 

capaz de andar em terrenos 

desnivelados.

Cygan
1957

RB5X
1985

Wabot I
1970

WL12RIII
1989
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A proximidade dos robôs no dia a dia 

das pessoas está se tornando cada vez 

mais fundamental para oferecer velocidade 

em processos simples que podem ser 

automatizados. 

O gráfico ao lado representa a classificação 

destas máquinas e a importância que elas 

têm na sociedade. 

Podem estar
perto de pessoas

Tornam a
sociedade melhor

sexbots

robôs sociais

robôs militares

robôs
domésticos

robôs de 
companhia

Criam
novos valores

Solucionam
problemas

Robôs inseridos
na sociedade
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Robôs autônomos que realizam, primeiramente, serviços 

domésticos, mas também podem ser usados para educação, 

entretenimento ou terapia. 

Robôs
domésticos

22giardelligil
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Equipado com sensores que 

guiam o aspirador pelos 

cômodos da casa, o robô toma 

60 decisões por segundo. 

A empresa iRobot já tem várias 

versões no mercado.

Roomba
2002
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Aparelho de áudio com controle e 

reconhecimento de voz, além de conexão 

via Wi-Fi e bluetooth. A palavra-chave 

para ativar o aparelho é “Alexa”, o 

mesmo da assistente digital que responde 

às perguntas do usuário. Para executar 

suas múltiplas funções - reproduzir 

audiobooks, estações de rádio ou player 

de streaming; gerenciar o calendário do 

usuário; fornecer informações de clima, 

trânsito etc. - Alexa precisa apenas 

estar conectada à uma rede de internet.

Além disso, a Alexa ainda pode ser usada 

como centro de controle para outros 

aparelhos Smart Home.

Amazon Echo
2015
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O robô-bagagem que acompanha a pessoa 

por onde ela for, carrega até 20 quilos.

Gita
2017

Foto © Piaggio Fast Forward

giardelligil



Robôs desenvolvidos para resgate e salvamento de pessoas 

em situações de risco. São capazes de carregar volumes 

pesados e até desarmar bombas.

Robôs
militares
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O robô desenvolvido pela empresa 

americana VECNA está sendo 

desenvolvido desde 2005 para 

trabalhar ao lado da força armada 

americana. Movido por controle 

remoto, o BEAR será usado para 

remover soldados feridos ou objetos 

pesados do campo de batalha.

Battlefield Extraction-

Assist Robot
2005

Foto © Vecna Technologies
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Desenvolvido pela Boston 

Dynamics, se diferencia por ter 

os quatro membros que funcionam 

hidraulicamente, sendo o robô 

com a maior mobilidade.

Atlas
2013

F
o
t
o
 
©
 
B
o
s
t
o
n
 
D
y
n
a
m
i
c
s

giardelligil



O papel primordial deste tipo de robô é facilitar o dia a dia e diminuir 

va dependência de ajuda de outras pessoas. São desenvolvidos para, não apenas 

acompanhar a pessoa dentro de casa, mas também serem tão interativos que 

possam ser de fácil conexão com idosos e crianças, e auxiliar em atividades 

sociais. O quesito comum entre estes robôs é o reconhecimento facial, 

reconhecimento de voz e a capacidade de se adaptar a rotina das pessoas.

Robôs
sociais

29giardelligil
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Feito pelo italiano Giochi 

Preziosi, o robô foi desenvolvido 

para atender todas as necessidades, 

para adultos e crianças. Ele 

pode servir drinques, falar em 

três vozes diferentes, e carregar 

objetos na mochila. 

Em 2013 foi relançado com novas 

características.

E.M.I.G.L.I.O
1980

Versão 1980 © Giochi Preziosi Versão 2013 © Giochi Preziosi

giardelligil
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O cachorro-robô da Sony foi o primeiro no mercado para o entretenimento 

doméstico. O nome, em japonês, significa companheiro ou amigo e foi 

originalmente desenhado para se parecer com o cão da raça Beagle. 

O robô simula os movimentos e o comportamento de um cachorro de verdade, 

é capaz de ser estimulado por fatores externos e agir sobre sua própria 

vontade. O mais interessante é que o Aibo permite que os donos tenham 

acesso a um software open-source para programar personalidades e 

habilidades próprias. Apesar do descontinuamento em 2006, a Sony fez 

o relançamento do cão-robô em 2018 com um design novo.

Aibo
1999

Fotos © Sony Aibo
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Multifuncional e vestido como 

um astronauta, o robô da Honda 

se destaca entre os humanóides 

por conseguir se movimentar de 

maneira mais natural e menos 

mecânica. O modelo mais atual 

foi lançado em 2014.

Asimo
2000
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Robô humanóide da Sony criado 

para acompanhar o cachorro 

mecânico Aibo. Ele é capaz de 

andar, pular, correr, chutar 

uma bola e ficar equilibrado em 

uma perna. No entanto nunca foi 

vendido e três anos depois foi 

descontinuado.

QRio
2003
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Estrela do RoboCup em 2008 

e 2009, o robô interativo 

já está em sua quinta versão, 

e tem grande destaque em 

serviços de educação,recepção, 

concierge e até na dança.

NAO
2006
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Desenvolvido por pesquisadores 

do IIT (Italian Institute of 

Technology) é o primeiro robô 

do mundo a ter pele artificial 

que o permite perceber o contato 

humano. Além de ser capaz de 

andar, falar, interagir com 

o ambiente e ter equilíbrio.

iCub
2009
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Kirobo mini © Toyota
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Robô astronauta desenvolvido pela Toyota  e enviado 

para órbita em 2013 à bordo do kounotori 4. Em 2017, 

a empresa lançou o Kirobo mini, capaz de ler as emoções 

do usuário, ter uma conversa casual, aprender conforme 

o tempo e até ser conectado com serviços da casa e de 

carros da Toyota.

Kirobo
2013
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Um dos poucos robôs humanóides 

com tamanho real criado pela 

empresa britânica Engineered 

Arts, capaz de ter uma conversa 

casual, contar piadas e andar 

por aí. Atualmente é usado em 

universidades e eventos, como 

no Museu Nacional de Ciência e 

Tecnologia, em Haifa, Israel e no 

Kennedy Space Center, na Flórida.

RoboThespian
2013

Foto © Engineered Arts 
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O robô semi-humanóide é capaz 

de demonstrar traços humanos, 

como responder a emoções e estímulos 

externos através do reconhecimento 

de tom de voz e expressões. Pepper 

não foi criado para ser um robô 

doméstico, mas para fazer as pessoas 

felizes. Atualmente presta serviços 

voltados à hospitalidade em muitos 

empreendimentos do Reino Unido.

Pepper
2014
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Capaz de reproduzir até 62 

expressões faciais humanas, 

a robô foi a primeira a receber 

o título de cidadania da Arábia 

Saudita.

Sophia
2015
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Desde 2014 o robô deu o que falar, 

apresentado como o primeiro robô 

para a família e com um design 

nada intimidador, ele auxilia as 

pessoas em tarefas do dia a dia, 

é munido de inteligência 

artificial, olha, ouve, aprende 

conforme a convivência.

Jibo
2016
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Desenvolvido para o público sênior, o robô tem a 

tarefa de encorajar a terceira idade a ser mais ativa, 

sugerindo atividades personalizadas, e fazendo conexões 

com os familiares.

ElliQ
Em fase de testes

Foto © Intuition Robotics
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Rumores relatam que o robô será uma espécie de Echo 

móvel, ou seja, a equipagem de lasers e sensores 

permitirá que se mova pela casa.

O codinome Vesta é uma homenagem à deusa romana do 

coração, da casa e da família. O projeto é comandado 

por Gregg Zehr.

Vesta
projeto secreto 
da Amazon Administra a divisão de pesquisa 

e desenvolvimento de hardware 

do Lab123 da Amazon, em Sunnyvale.

Gregg Zehr

Americano

giardelligil



Os robôs desenvolvidos para prestar serviço de companhia, estão ligados 

a área médica, para dar cada vez mais autonomia aos pacientes dentro de 

casa, já que são capazes de fazer uma assistência excelente quando se 

trata de cuidados médicos, tanto para quem está enfermo quanto para 

cuidar dos idosos no dia a dia. 

Além disso, esses robôs também monitoram sinais vitais e fornecem alertas 

na hora da medicação. Esse novo cuidado médico resulta no ganho de tempo 

e dinheiro para os serviços de saúde e também dá a oportunidade para 

aumentar a interação social do paciente, a desorganização do dia a dia 

é substituída pela organização tecnológica.

Robôs 
de companhia

43giardelligil
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Desenvolvida pelo programa 

Toyota’s Partner Robot que visou 

o desenvolvimento de robôs que são 

confiáveis e gentis para fornecer 

cuidados hospitalares e até ajudar 

nas tarefas domésticas. 

Robina
2007
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Desenvolvido pela Toyota para 

ser um robô ajudante e cuidador 

no dia a dia das pessoas.

Human Support 

Robot (HSR)
2012 

Foto © Toyota Motor Co. giardelligil
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Inventado pelos chineses, 

o robô foi feito para ser 

“babysitter”, ou seja, para 

cuidar das crianças quando 

os pais estão fora. 

iPal
2018
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Os controversos robôs sexuais com inteligência artificial, copiam fielmente o corpo e as 

expressões humanas, não apenas isso, conseguem manter um diálogo e reagir à conversas. 

Ainda mais inusitado, os sexbots podem ser personalizados, ou seja, quem compra pode escolher 

entre uma infinidade de tamanhos, formas, cores e texturas para compor as partes corporais. 

Sexbots

Roxxxy
2010

Harmony
2017

Henry
Em desenvolvimento
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Andróide: forma masculina.

Antropomórfico: atribuição de características humanas 
à deuses, animais ou outros seres.

Automação: sistema capaz de controlar seus próprios 
mecanismos e, consequentemente, seu próprio funcionamento.

Autômato: máquina com aparência humana, ou de outros seres 
vivos, que imita movimentos por meios mecânicos 
ou eletrônicos.

Biônico/híbrido: processos biológicos aplicados à 
engenharia, na construção de máquinas ou de sistemas 
eletrônicos.

Casa inteligente: automação residencial.

Cibernética: estudo da estrutura de comunicação e de 
controle das máquinas nos seres vivos.

Ciborgue: um organismo que compõe partes orgânicas 
e cibernéticas, ou seja, partes mecânicas ou eletrônicas, 
normalmente para melhorar condições limitantes.

Cidade inteligente: espaços urbanos planejados com a 
intervenção da tecnologia para torná-los melhor para se 
viver.

Criaturóide: forma de alguma criatura, seja um animal 
ou qualquer outro que não seja humana.

Ginóide: forma feminina.

Hardware: a parte física, formada pelos componentes 
eletrônicos.

Humanóide: aparência semelhante à humana.

Implantes: material natural ou artificial que faz 
a substituição de partes ausentes em um corpo.

Inteligência artificial distribuída: estudo, construção 
e aplicação de sistemas com vários agentes inteligentes 
e interativos em subtarefas com o mesmo objetivo.

Inteligência artificial: software com o objetivo de fornecer 
raciocínio e linguagem similar ao humano.

Internet das coisas: dispositivos utilizados no dia a dia 
conectados à internet.

Próteses: dispositivo ou material implantado em um corpo.

Realidade aumentada: conexão entre o mundo físico e 
digital, basta ter um smartphone e um aplicativo que tenha 
a funcionalidade, o exemplo mais popular é o PokemonGo.

Realidade virtual: experiência imersiva em uma nova 

realidade através de óculos desenvolvidos especialmente 
para essa tecnologia.

Retroalimentação: retorno da informação ou do processo, 
sempre composto por um emissor e um receptor.

Software: a parte lógica, o conjunto de instruções 
e dados processados pelos circuitos de um hardware.
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Todos ficam empolgados com as transformações digitais 

como inteligência artificial, internet das coisas, 

machine learning 

e inbound marketing. Mas se sentem preparados? 

Somos uma empresa que estuda o futuro, entendendo quais 

são as tendências e inovações adequadas para que seu 

público e negócio estejam aptos à transformação digital.

Você traz suas preocupações e nós entregamos as soluções 

ideais para a sua empresa.

Nosso time de especialistas apaixonados pelo novo está 

esperando para tirar suas dúvidas sobre presença digital 

e como inserir 

a sua empresa, de maneira eficiente, no ambiente online. 

Amamos marcas disruptivas que afetam positivamente o 

status quo, modificando e melhorando nossas vidas.

 

Saiba mais sobre nossos serviços e converse com a gente.

Conheça nossas soluções.
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